
          
PROGRAMMA ATTIVITA’ DIDATTICA  2026 – 2027 
Riservata ai soci GARTE regolarmente iscritti all’Associazione 
 

 

CORSO:   INTELLIGENZA ARTIFICIALE 
   APPLICATA  ALL’ARTE FIGURATIVA 
 
DOCENTE:   FABIO FOLLA  

 
 
PREMESSA: 
La necessità di inserire un approfondimento dell’Intelligenza artificiale in un 
contesto artistico come Garte nasce da diversi fattori. In primis l’evidenza che 
l’AI fa ormai parte della nostra vita di tutti i giorni  e non possiamo ignorarne 
l’esistenza. L’IA può essere d’aiuto al Pittore e allo Scultore (come è d’aiuto ad 
esempio la fotografia) non nell’intento di sostituirlo ma per esaltarne  le 
potenzialità. 
Conoscere e riconoscere l’IA consente all’Artista di distinguere opere autentiche 
da elaborazioni artificiose. Dall’IA si possono trarre degli spunti, dei temi ma è 
poi la mano dell’Artista che deve realizzare l’opera. Altrimenti, come si dice al 
punto precedente, l’occhio esperto coglie immediatamente l’artificiosità.”  

 
SEMINARI INTRODUTTIVI 
 
Sabato 14 novembre pomeriggio dalle ore 15 alle ore 18 
Cos’è l’Intelligenza Artificiale e come cambia il processo  creativo 
PROGRAMMA: 



Comprendere i principi fondamentali dell’IA - Conoscere le principali 
applicazioni creative -Imparare a dialogare con gli strumenti di IA generativa. 
Breve storia dell’Intelligenza Artificiale: dalle origini alle IA generative-Machine 
Learning, Deep Learning e reti neurali spiegati attraverso esempi visivi-IA 
generativa: testo, immagini, audio, video e 3D-Come funziona un modello 
generativo di immagini-L’IA come strumento creativo: collaborazione uomo-
macchina-Nuovi ruoli dell’artista nell’epoca dell’IA-Analisi di opere e progetti 
realizzati con IA -  Primo approccio agli strumenti di IA generativa-Creazione 
delle prime immagini tramite prompt-Analisi dei risultati: errori, possibilità e 
controllo creativo. 
 
Sabato 28 novembre pomeriggio dalle ore 15 alle ore 18                                          
Dal pensiero all’immagine: progettare con l’Intelligenza Artificiale 
PROGRAMMA: 
Sviluppare un metodo creativo basato sull’IA -  Imparare a costruire immagini 
coerenti e controllate - Applicazione di esempi pratici - Sviluppo di un progetto 
personale:  personaggio, ambientazione, stile visivo 
 
CORSO DI  IA  APPLICATA ALL’ARTE FIGURATIVA 
PROGRAMMA: 

1-L’IA come nuovo strumento dell’artista 
 Panoramica degli strumenti creativi basati sull’IA  

Differenze tra piattaforme e modelli generativi  
 
2-Prompt Design: imparare a parlare alle immagini 

 Anatomia del prompt avanzato  

Descrizione visiva e linguaggio cinematografico  
Analisi dell’impatto nella società  

 
3-Personaggi, creature e mondi narrativi 

 Progettazione di personaggi con IA  

Coerenza visiva del personaggio  
Il tema del copyright  

 
4-Dalla singola immagine al progetto artistico  

Costruire una ricerca visiva  
Moodboard e raccolte di riferimento  
IA e processo progettuale  
Laboratorio Creazione di una piccola serie artistica personale  

 
5-IA per fumetto, illustrazione e storytelling 

 Ideazione di storie con strumenti IA  
Dal testo all’immagine  



I molti modi in cui l’AI può aiutare l’artista  
  
6- Animazione e immagini in movimento 

 Dalla generazione statica al video  

Principi di animazione con IA  
Laboratorio:Trasformazione di immagini in brevi animazioni  

Creazione di un mini book trailer o videoclip  
 

7-Tecniche avanzate: controllo dell’immagine e post-produzione 
 Modifica e trasformazione delle immagini  
Integrazione tra disegno manuale e IA  
Correzione, compositing e ritocco digitale  
Creazione di uno stile personale  
Laboratorio: Elaborazione di un progetto individuale  

 
8 Progetto finale: l’artista nell’era dell’Intelligenza Artificiale 

 Presentazione dei lavori realizzati  

Analisi critica dei risultati  
Strategie per utilizzare l’IA nella propria pratica artistica  
Futuro delle professioni creative  
Laboratorio finale:  
Realizzazione e presentazione di un progetto completo:  
concept artistico  
immagini generate  
sviluppo narrativo  
processo creativo documentato 
  

Strumenti utilizzati durante il corso  
IA generativa per immagini  
IA per testo e ideazione creativa 

 
DURATA DEL CORSO: 
Corso di 8 lezioni da tre ore ciascuna con cadenza quindicinale 
Nei giorni: 
16 e 30 gennaio 2027/  13 e 27 febbraio/   13 marzo/   10 e 24 aprile/ 
15 maggio 2027                                                                                                                           
Sabato pomeriggio dalle ore 15 alle ore 18  
 
INIZIO CORSO:   16 gennaio 2027 
  
PROFILO DOCENTE: 

Chi è Fabio Folla? Illustratore, grafico e storyteller, nonché insegnante di Storia dell'Arte e 

Disegno, sperimentatore del web e libero pensatore per immagini. Conduce, presso la Scuola di 

Arti applicate del Castello Sforzesco di Milano, il Corso di Animazione Digitale, così come, per 

l'Accademia di Belle Arti di Brera di Milano, in qualità di Docente Esterno, il Corso di 

Computer Game per il corso di Nuove tecnologie. Per conto di Enti e Cooperative Sociali, 



realizza, attraverso il videogioco, esperienze didattiche interattive. Ha partecipato a mostre 

collettive con opere visive e installazioni animate, gestisce pagine e gruppi social, collabora 

all'organizzazione di eventi culturali in ambito fumetto ed è presidente dell'Associazione Onlus 

L'AlberoCasa.   
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